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FORMATION CONTINUE

Midi Pédagogie du CPSS: Développement et
implantation d'activités de simulation en réalité
virtuelle en sciences de la santé

PRESENTATION DUREE

1 heure

Contexte

Activité en ligne organisée par le Centre de pédagogie des sciences de la Ll '?EGUU ER
santé (CPSS) Gratuit

La réalité virtuelle est une technologie qui gagne en popularité en

pédagogie des sciences de la santé (PSS), tant sur le plan de l'enseignement

que de la recherche. S'agissant d’une technologie relativement nouvelle, peu oU ET QUAND Dates a
de connaissances spécifiques a son utilisation sont accessibles aux
personnes enseignantes qui souhaitent intégrer la réalité virtuelle dans
leurs activités pédagogiques. Il est donc essentiel d’orienter les personnes
enseignantes afin qu’elles puissent optimiser leurs choix pédagogiques et Renseignements
réaliser de la recherche dans ce contexte.

venir

819 821-8000 poste
Objectifs 67188

e Définir ce qui constitue la réalité virtuelle dans le contexte de la PSS;

« |dentifier les avantages et les inconvénients du recours a la réalité
virtuelle dans le contexte de la PSS;

e Résumer les enjeux et défis issus de la recherche ayant recours a la
réalité virtuelle dans le contexte de la PSS.

Public cible

Toute personne intéressée par le sujet.

TARIF ET HORAIRE
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Tarif

TYPES D'INSCRIPTION PRIX

Sans frais Gratuit

Note : Les prix indiqués sont pour une personne, ne comprennent pas les taxes et peuvent étre modifiés sans
préavis.

Politique d'annulation et d'abandon
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https://www.usherbrooke.ca/formation-continue/a-propos/politique-annulation
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