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Raconter la recherche 
scientifique avec la bande 
dessinée 



• Mieux connaitre les liens qui existent déjà 
entre science-recherche et bande-dessinée

• Comprendre les étapes principales d’une 
mise en œuvre concrète

• Et avant tout se rappeler pourquoi on veut
vulgariser, et avec la BD 

Objectifs de la présentation
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Les illustrations reproduites dans ce document le sont dans un cadre strictement limité à celui 
de la formation académique – L’ensemble des couvertures et extraits de livres sont proviennent 

des ouvrages disponibles à la bibliothèque de sciences et génie de l’UdeS – Nous vous 
encourageons donc à aller les emprunter !



Pourquoi ?
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À qui vous adressez vous ?

Le Programme pour l’évaluation internationale des 
compétences des adultes est une évaluation 
internationale des compétences de base en 
traitement de l’information pour participer à la vie 
économique et sociale.

Avoir des compétences en littératie de niveau 3 
= 

Avoir le niveau minimum et nécessaire pour 
composer avec les exigences de la vie quotidienne 

et du travail dans notre société actuelle



Pourquoi ?
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Fondation lire pour réussir : https://lire-reussir.org/la-litteratie/

https://lire-reussir.org/la-litteratie/


Pourquoi ? 
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Concrètement 

=> 53,3 % des personnes de 16 à 65 ans au Québec 
ne savent pas forcément extraire l’information 
contenue dans un article de fond dans un journal, ou 
encore dans un manuel de travail ou un roman. 

=> Limitation à la lecture de textes courts et directs 
(avec possiblement plus d’opinions que de faits). 

=> Il faut adapter les messages aux compétences 
des personnes lectrices.



Pourquoi ? Le rôle du dessin
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Une illustration de la capacité ‘profonde’ 
du dessin. 
Camille, 8 ans à l’époque. 

Je lui ai demandé d’écrire le mot arbre 
et de dessiner le mot arbre sur la même 
feuille.

Il m’a regardé bizarrement, mais il l’a fait.



Selon l’office québécois de la langue française

• Science : Ensemble des corps de pensée sur 
la nature, l'homme, la société, faisant l'objet 
d'études selon des méthodes objectives

• Bande-dessinée : Art qui consiste à créer des 
bandes dessinées.
Même si plusieurs estiment qu'elle constitue 
un genre littéraire en soi, la bande dessinée 
est encore souvent considérée comme 
appartenant à la paralittérature.

Science et bande-dessinée
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cela partait de loin…

Science et bande-dessinée
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1954



Science et bande-dessinée
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1948

Quelques campagnes anti bd assez 
virulentes également



Mais certains voyaient

aussi des potentiels

dans la bd

Science et bande-dessinée
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Où en sommes nous en 2023 ?

Science et bande-dessinée
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De nombreux ouvrages ont traité de sujets comme 
l’histoire et la politique

Science et bande-dessinée
12



D’autres présentent des biographies, de formes très 
différentes

Science et bande-dessinée
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Et maintenant, des livres de ‘base’ et de référence 
commencent à fleurir partout -> statistiques

Science et bande-dessinée
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Et maintenant, des livres de ‘base’ et de référence 
commencent à fleurir partout -> statistiques
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Et maintenant, des livres de ‘base’ et de référence 
commencent à fleurir partout -> génétique

Science et bande-dessinée
16



L’histoire des sciences de manière large (5 volumes)

Science et bande-dessinée
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Les récents ‘Sciences comics’ (10 volumes) -> le 
système solaire

Science et bande-dessinée
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Les débrouillards, avec Jacques Goldstyn

Science et bande-dessinée
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Les bédéistes du Qc proposent régulièrement des 
ouvrages en vulgarisation des sciences

Science et bande-dessinée
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Jean-Yves Duhoo a popularisé le reportage 
scientifique en bande-dessinées

Science et bande-dessinée
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• Mais cela va encore plus loin…

• Les monde de l’université, de la recherche utilisent 
de plus en plus ce media

Science et bande-dessinée
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• Le conseil européen de la recherche soutient depuis 2015
une initiative de bande-dessinée en ligne pour la science et
sa vulgarisation, https://www.erccomics.com/

• Avec des retombées importantes

Science et bande-dessinée
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https://www.erccomics.com/
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/094d9cf0-decf-11eb-895a-01aa75ed71a1/language-en


• Des journaux prestigieux intégrent ce medium 
https://vis.sciencemag.org/generalrelativity/

• https://www.nature.com/news/the-fragile-
framework-1.18861

Science et bande-dessinée
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https://vis.sciencemag.org/generalrelativity/
https://www.nature.com/news/the-fragile-framework-1.18861


• Des thèses universitaires ont été écrites sous  forme
de bande-dessinée

Science et bande-dessinée
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• Des thèses universitaires ont été entièrement
écrites sous  forme de bande-dessinée

• Que l’on peut trouver ailleurs que dans une
bibliothèque

Exemple (1)

Exemple (2)

Science et bande-dessinée
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https://www.amazon.ca/-/fr/Nick-Sousanis/dp/0674744438/ref=sr_1_2?__mk_fr_CA=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=2KCSA0CQPYU4S&keywords=nick+sousanis&qid=1670238595&sprefix=nick+sousanis%2Caps%2C84&sr=8-2
https://www.amazon.ca/-/fr/Meghan-Parker/dp/1951038207/ref=sr_1_1?__mk_fr_CA=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=3E2J5BH85YLQR&keywords=meghan+parker&qid=1670238202&sprefix=meghan+parker%2Caps%2C84&sr=8-1


• Des congrès sur le sujet commencent à naitre
(https://tsds2019.sciencesconf.org/program) 

• Les résultats du concours 

ma thèse en 180 secondes 

sont  adaptés en bd en

France

Science et bande-dessinée
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https://tsds2019.sciencesconf.org/program


• En médecine, de plus en plus d’applications

https://www.graphicmedicine.org/

Science et bande-dessinée
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https://www.graphicmedicine.org/


La question qui se pose légitimement est la suivante :
par rapport à un livre ou encore un article
scientifique, qu’est-ce que la bande-dessinée apporte
en plus ?

• Elle combine: 

• La visualisation

• La narration

• Les métaphores (souvent visuelles)

• Le tout avec des composants finalement ‘simples’ 

Science et bande-dessinée
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• Un style nouveau est en train de naitre: le ‘data 
comics’

Science et bande-dessinée
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Benjamin Bach, Nathalie Henry Riche, Sheelagh Carpendale, and Hanspeter Pfister. 2017. The emerging genre of data 
comics. IEEE Computer Graphics and Applications (CG&A) 37, 3 (2017), 6–13.



• Un style nouveau est en train de naitre: le ‘data 
comics’

Science et bande-dessinée
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• Un style nouveau est en train de naitre: le ‘data 
comics’

Science et bande-dessinée
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Farinella, M. 2018. Of Microscopes and Metaphors: Visual Analogy as a Scientific Tool. The Comics Grid: 
Journal of Comics Scholarship, 8(1): 18, pp. 1–16

Science et bande-dessinée
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Science et bande-dessinée
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Après tout, les 
articles 
scientifiques 
ressemblaient 
à cela en 
1922…



Science et bande-dessinée
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Et en 2021…



Science et bande-dessinée
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Alors pourquoi pas à cela en 2022 ?

« the first ever appearance of a 7-page comic strip within the pages of JASA. »



Science et bande-dessinée
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Science et bande-dessinée
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Et en parallèle, la publication évolue … 
et dans des directions très variées :  

https://distill.pub/

https://apmr.matelys.com/2019_ICA/index.ht
ml

https://distill.pub/
https://apmr.matelys.com/2019_ICA/index.html


Science et bande-dessinée
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Un exemple concret
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Un exemple concret
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Un exemple concret
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Un exemple concret
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Un exemple concret
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Un exemple concret
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Un exemple concret
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Un exemple concret
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Quelques exemples de travaux réalisés lors du 
cours précédent

50



Quelques exemples de travaux réalisés lors du 
cours précédent
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Quelques exemples de travaux réalisés lors du 
cours précédent
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Ressources (1)
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Dessin vectoriel, dessin sur ordinateur ou tablette, traitement 
des images numérisées – Logiciels libres et gratuits

• Krita, logiciel libre et gratuit : https://krita.org/fr/
• Medibang : https://medibangpaint.com/en/
• Autodesk Sketchbook : https://sketchbook.com/  
• MyPaint : http://mypaint.org/  
• IBIS Paint X: 
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibisp
aintx.app&hl=fr_CA
• Inkscape : https://inkscape.org/fr/

Les cinq premiers sont comparés ici : 
https://www.youtube.com/watch?v=g43CV4X3rmk&feature=y
outu.be

https://krita.org/fr/
https://medibangpaint.com/en/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.ne.ibis.ibispaintx.app&hl=fr_CA
https://inkscape.org/fr/
https://www.youtube.com/watch?v=g43CV4X3rmk&feature=youtu.be


Ressources (2)
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Quelques outils de création ‘directe’ de bande-dessinée via tablette ou 
ordinateur

• Pixton : https://www.pixton.com/fr/
• Make beliefs comix : https://www.makebeliefscomix.com/
• Comic life : http://comiclife.com/
• Strip generator : http://stripgenerator.com/
• Comicgen : https://gramener.com/comicgen/ . Vous pouvez trouver 
une vidéo simple ici pour commencer avec un script que vous n’avez plus 
qu’à peupler avec les personnages créés via Comic Gen: 
https://www.youtube.com/watch?time_continue=104&v=E_2hdZuugI8&featu
re=emb_logo
• Storyboardthat : https://www.storyboardthat.com/fr (Essai gratuit de 
15 jours) 
• Canva : https://www.canva.com/create/comic-strips/ (gratuit) 
• Comicdraw https://plasq.com/2019/12/comic-draw-1-2-5-out-now/
(limité aux supports Apple)
• La fabrique à BD de la BNF : https://bdnf.bnf.fr/

https://www.pixton.com/fr/
https://www.makebeliefscomix.com/
http://comiclife.com/
http://stripgenerator.com/
https://gramener.com/comicgen/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=104&v=E_2hdZuugI8&feature=emb_logo
https://www.storyboardthat.com/fr
https://plasq.com/2019/12/comic-draw-1-2-5-out-now/
https://bdnf.bnf.fr/


Ressources (3)
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Pour vous inspirer : 

• Le site web de data comics : https://www.datacomics.net/

• Le site web de l’association STIMULI : http://www.stimuli-
asso.com/

• Le site web de zen pencils https://zenpencils.com/ qui décrit 
en courtes bandes dessinées la vie de personnes ‘inspirantes’

• Le site web Raccoursci https://www.raccoursci.com/ pour des 
ressources générales et des conseils visant plus spécialement 
la bande-dessinée 
https://www.raccoursci.com/astuce/astuces-vulgarisation-
sciences-bd/

https://www.datacomics.net/
http://www.stimuli-asso.com/
https://zenpencils.com/
https://www.raccoursci.com/
https://www.raccoursci.com/astuce/astuces-vulgarisation-sciences-bd/


Ressources documentaires
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Vous pouvez aussi aller fureter dans les bibliothèques de la ville :
https://bibliotheques.sherbrooke.ca

https://bibliotheques.sherbrooke.ca/search/N-EXPLORE-d07d9201-6d49-431e-b4e1-20ac55758c6e


Quelques conseils
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• Aborder cela simplement

• Le dessin n’est pas une limitation, une bonne bd 
(de vulgarisation) signifie souvent un bon équilibre 
entre tous les éléments (scénario, personnages, 
découpage, humour)

• Essayez le maximum d’outils, prenez en premier 
celui avec lequel vous vous sentez le plus à l’aise

• Faites des ébauches

• Racontez une histoire basée (un peu ou beaucoup) 
sur votre sujet de recherche
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Tour de table, questions ?


