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Programme de la journée du 17 juin 2021

Matinée

Mot de bienvenue

Moment 1 - Choix d’ateliers parmi les suivants :

Atelier 1 - Collaborer a 'aide du numérique : Quand? Comment?
(FR1) Avec qui?

(unilingue francais)
ou
Atelier 4 - Information + Numérique = une veille plus efficace?
(Bl4) (bilingue francais et anglais)

9h30-10h30

ou

Atelier 3 - Content in Allits Forms : Producing for Better Sharing
(EN3) (unilingue anglais)

10h30-11h Pause santé

Moment 2 - Choix d’ateliers parmi les suivants :

Atelier 2 - La communication numérique, une nouvelle approche
(FR2) pour les CP
(unilingue francais)

ou
Atelier 5 - Parce que nous sommes tous différents... L'inclusion par
11h-12h @5y  le numérique au service de 'accompagnement
professionnel
(bilingue francais et anglais)
ou

Atelier 1- Going Digital with Collaboration : When? How? With
(EN1) Whom?
(unilingue anglais)
Evénement

12h-13h Diner dans une salle ou en solo
UNIVERSITE DE propulsé via
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Apres-midi

13h-13h15 Accueil et transition vers les ateliers

Moment 3 - Choix d’ateliers parmi les suivants :

Atelier 3 -Un contenu sous toutes ses formes : produire pour mieux
(FR3) partager

(unilingue francais)
ou
ELRERRELRERN Atelier 6 - Innover dans ses fonctions en intégrant le numérique
(Bl6) (bilingue francais et anglais)
ou
Atelier 2 - Digital Communication, a New Approach for Educational
EN2)  Advisors

(unilingue anglais)

14h15-14h 35 WK el)]22)

IELEEEREN LN Activité en pléniére

15h35-16h Mot de cléture

Pour prendre connaissance des descriptions des ateliers, visitez la page de ['événement.

Evénement

’ UNIVERSITE DE propulsé via
Une invitation de Quebec pe rfo rm A E SHERBROOKE

Fanslab



https://www.usherbrooke.ca/performa/fr/i-mersion-CP/

