
LES COMPÉTENCES
DU XXIe SIÈCLE



LITTÉRATIE NUMÉRIQUE







AMÉLIORER LE
DÉVELOPPEMENT
DE LA COMPÉTENCE
DE MISE À JOUR
CONTINUE DES SAVOIRS



CADRES DE RÉFÉRENCES





TROIS DIMENSIONS



LES OUTILS DU WEB 2.0



SYSTÈME D’APPRENTISSAGE



ADDIE



SYSTÈME DÉVELOPPÉ



SYSTÈME DÉVELOPPÉ



PROJET INDIVIDUEL



FORMATEUR FACILITATEUR



ENVIRONNEMENT OUVERT



RÉSULTATS DU GROUPE FOCUS



RÉSULTATS DU QUESTIONNAIRE



SOUHAITS



CRÉATIVITÉ ET INNOVATION


