
Ludification et contenus interactifs 
TIC511 

 
Pour connaitre le nombre de crédits, les cibles de la formation, le 
contenu du cours, les prérequis et les équivalences, cliquez sur le lien 
suivant : 
 

Fiche signalétique TIC511 
 

À la fin de cette activité, vous serez capable : 

• De comprendre les enjeux liés à la ludification de l’apprentissage et à l’interactivité ; 

• De concevoir des situations d’apprentissage à partir des principes de ludification et 
d’interactivité ; 

• D’utiliser les principaux outils de ludification ; 

• De réaliser des documents interactifs (ebook). 

 

  

https://www.usherbrooke.ca/admission/fiches-cours/TIC511?fp=000
https://www.usherbrooke.ca/admission/fiches-cours/TIC511?fp=000

