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Vivez l'i2P!

Le collogue propose une expérience collaborative et multidisciplinaire
ayant pour but d'encourager le partage de pratiques innovantes et
de valoriser la recherche pédagogique en milieu universitaire.

Invitation

Venez échanger avec les incubés sur leur innovation et leur parcours

de développement, ouvrir vos horizons en discutant des pratiques
pédagogiques dans d'autres disciplines, reprendre le chapeau apprenant
en vivant de nouvelles approches pédagogiques et (re)penser votre
pratique de maniere collaborative et créative.

Une occasion unique d'inspirer votre pratique!

/4

21 MAI 2021

9h-9h10

Mot de bienvenue
Pre Marilou Belisle
Directrice scientifigue

9h15-10h15
Tables rondes avec les incubés

10h30-12h

Ateliers - Bloc 1
Expérience d'apprentissage
et débriefing

12h-13h
Repas

1Bh-13h30
Relaxi2P

13h30-15h

Ateliers - Bloc 2
Expérience d'apprentissage
et débriefing

15h-15h15

Mot delafin

Pre Christine Hudon
Vice-rectrice aux études

26, 27 OU 28 MAI

12h-13h30

i2P votre pratique!
Transposez les retombées du
collogue dans votre pratique
grace a cet atelier d'idéation
collaborative. Au programme:
réflexion, échanges et mise en
commun des expériences sur
l'innovation pédagogique.
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ATELIERS
I

Choix d'un atelier par bloc I

Oser créer des Espaces d’Etre - E2 - Pédagogie innovante
P Jean Bibeau, Ecole de gestion
Type de pédagogie: Apprentissage expérientiel

BLOC1

Les échanges innovants a travers la Pensée Design
(Design Thinking)

Pre Tanya Chichekian, Faculté déducation

Type de pédagogie: Design Thinking

Accompagner ses étudiant.e.s dans la production
de leurs écrits scientifiques, ¢a s'apprend!

Pre Christiane Blaser et Stéphanie Lanctot, doctorante
Faculté d'éducation

Type de pédagogie: Ecriture scientifique

1atelier, 5 énigmes a résoudre, 30 minutes pour sortir:
le jeu d'évasion pédagogique virtuel comme support
engageant a l'apprentissage

Cédric Félicité et Sophie Callies, Brainiak

Type de pédagogie: Jeu d'évasion pédagogique

ATELIERS
BLOC?2 Choix d'un atelier par bloc

La gestion de conflit « dont vous étes le héros »
Pre Caroline Bois, Ecole des sciences infirmiéres
Type de pédagogie: Simulation - gestion de conflits

Repenser 'enseignement pour former

des acteurs de changement

Clément Moliner-Roy, conseiller aux initiatives a impact
Université de Sherbrooke

Type de pédagogie: Apprentissage actif

Des facteurs et une carte
Sophie Morin, chargée de cours, Polytechnigue Montréal
Type de pédagogie: Créativité

De la musique et du jeu: immersion dans le parcours
du musicien professionnel créatif

Pr André Cayer, Ecole de musique

Type de pédagogie: Jeu virtuel - création musicale

INSCRIPTION GRATUITE - www.usherbrooke.ca/i2p



http://www.usherbrooke.ca/i2p

