STRATEGIES ECORESPONSABLES EN ARTS VISUELS

Ecoconception

Réflechir en amont, créer mieux avec moins

L'éco-conception est une approche méthodique qui prend en considération les aspects
environnementaux du processus de conception et développement dans le but de réduire les
impacts environnementaux négatifs tout au long du cycle de vie d'un produit. Cest une
approche multi-étapes (étapes du cycle de vie) et multi-criteres (consommations de matiere et
d’énergie, rejets dans les milieux naturels, effets sur le climat et |la biodiversité, etc.).

Conceptualiser visuellement le cycle de vie d'un projet avec la roue de LiDS
(Lifecycle Design Strategies)

8. Ecoresponsabilité générale du projet
Développer des nouveaux concepts

7. Traitement de fin de vie
Partage de matériaux, revalorisation /
transformation de l'ceuvre,
impacts des matériaux utilisés...

1.Choix des matériaux
Choisir des matériaux a faible impact,
type/nombre de composants
renouvelables, recyclés, recyclables....

6. Optimisation de la durée de vie
Revalorisation des matieres,
recyclage...

2. Optimisation des matériaux
Réduire les quantités de
matiéres, optimiser leur usage...

LEGENDE

5. Durabilité 3. Transport et distribution
Durée de vie de I'ceuvre Optimisation du transport des
ressources, des dimensions...

4., Utilisation
Consommation énergétique de la production de I'ceuvre,
maintenance/entretien...

Utiliser des matériaux récupérés e Réduction du gaspillage

et de 'empreinte carbone
Favoriser les médiums a faibles
impacts environnementaux e Innovation et créativité

grace aux matériaux alternatifs
Concevoir des ceuvres modulables,
réutilisables ou évolutives e Sensibilisation du public

aux enjeux environnementaux
Eviter la surproduction

pour limiter les rebuts

Utilisation de
matériaux naturels

Stratégies Récupération et
écoresponsables détournement

Sculpture et assemblage
de bois de grange

: , . Aquarelle
Techniques & matériaux *

Exemples d’'ceuvres

Perdu dans la nature (La Voiture), Tiré de I'exposition
1998 Temps suspendu, 2020-2021

Sujet engagé

Photographie
avec pigments végétaux numérique

SteelheadProvincialPark02
tiré de la série Wild Times, 2021

Analyse du cycle de vie

Comprendre et réduire son impact environnemental

L'Analyse du Cycle de Vie (ACV) est une méthode normalisée par I'Organisation internationale de
normalisation (ISO) qui permet d'évaluer la performance environnementale d'un produit ou
d'une activité. C'est une approche qui comprend a la fois toutes les étapes de la vie d'un produit
ou d’'un service considérées et de nombreux enjeux de durabilité (changements climatiques, effets
sur la biodiversité, utilisation de ressources minérales et fossiles, etc.).

Fabrication et production

Extraction et traitement m

des matiéres premiéres

Transport et distribution

Gestion en fin de vie
(recyclage ou élimination)
Utilisation et entretien

Evaluer I'impact environnemental
d’'un matériau avant de l'utiliser

e Choix plus éclairés et cohérents
avec des valeurs durables

Réduire les transports en favorisant des
fournisseurs locaux

e Meilleure gestion des matériaux
et des coults

Disposer responsablement les rebuts e Meilleure compréhension des
impacts environnementaux

Intégrer des pratiques de recyclage d’'une activité artistique

ou de transformation en fin de vie

EXEMPLES DE PRATIQUES ET TECHNIQUES ARTISTIQUES ECORESPONSABLES

Artistes : Nadia Loria Legris Isabelle Hayeur Mykalle Bielinski m Pipilotti Rist Caroline Monnet

Récupération et

Autosuffisance énergétique ,
getiq détournement

Sujet engagé

Vidéo d’'art et
projection immersive

Performance Collage
alimentée par un vélo de matériaux trouvés

Cut with the Kitchen Knife Dada Through
WARM UP, the Last Weimar Beer-Belly Cultural Worry Will Vanish,
2021 Epoch in Germany, 1919 2014

Récupération et
détournement

Broderie sur matériau
de construction (Tyvek)
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Economie circulaire

Rien ne se perd, tout se transforme

L'économie circulaire est un modele de production et de consommation qui consiste a partager,
réutiliser, réparer, rénover et recycler les produits et les matériaux existants le plus longtemps
possible afin qu'ils conservent leur valeur. Il s'agit d'une rupture par rapport au modéle
économique traditionnel et linéaire, qui repose sur le principe du « prendre-fabriquer-
consommer-jeter ».

Selon le Réseau de recherche en
économie circulaire du Québec
(RRECQ), I'économie circulaire repose
sur deux mécanismes principaux :

2 3 DONNER UNE NOUVELLE VIE
AUX RESSOURCES

+ Ecologie industrielle
* Recyclage et compostage
* Repenser nos modes de production * Valorisation
et de consommation pour utiliser
moins de ressources et protéger les

2 2 PROLONGER LA DUREE DE
écosystemes qui génerent celles-ci;

VIE DES PRODUITS ET DES
COMPOSANTS

Optimiser l'utilisation des ressources * Entretien et réparation

qui circulent déja dans nos sociétés. * Don et revente
* Reconditionnement

* Economie de fonctionnalité

2 ‘IUTII_ISER LES
PRODUITS PLUS
FREQUEMMENT

’ Nao &” * Economie
collaborative
oo » Location court terme

EXTRACTION TRANSFORMATION DISTRIBUTION UTILISATION

POUR REDUIRE LA
CONSOMMATION DE
RESSOURCES ET
PRESERVER LES
ECOSYSTEMES
. Ecoconcepﬂon
* Consommation et
approvisionnement
responsables
* Optimisation
des opérations
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e Réduction des coiits
et optimisation des ressources

e Participer a des espaces de
partage de matériaux entre artistes

e Collaborations entre artistes
et dynamisation des échanges

e Transformer d’anciens projets
ou des rebuts en nouvelles créations
(suprarecyclage artistique)
e Réduction des déchets

e Privilegier des supports réutilisables dans les ateliers

Balayez un code QR pour en savoir plus sur ...

Les ressources
et formations

L'analyse du L'économie
cycle de vie circulaire

L'écoconception

Affiche congue dans le cadre du cours GDD370 Projet d'intégration en écoresponsabilité au microprogramme en écoresponsabilité du CUFE a I'Université de Sherbrooke (A2024 - H2025)
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